
หลักสูตรอนุปริญญา สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ฉบับปรับปรุง 2561 
ค าอธิบายรายวิชา  
หมวดวิชาเฉพาะ 

 
คธ 0401 หลักเศรษฐศาสตร์ 3(3-0-6) 
BC 0401 Principles of Economics 

 
หลักการ แนวคิด ทฤษฎีทางเศรษฐศาสตร์ อุปสงค์ อุปทาน และความยืดหยุ่น ตลาดในระบบ

เศรษฐกิจ การผลิต ต้นทุนการผลิต รายรับจากการผลิต การก าหนดราคาและผลผลิต รายได้ประชาชาติ  
การออม การบริโภค การเงินการธนาคาร การลงทุน การค้าระหว่างประเทศ เงินเฟ้อ เงินฝืด วัฏจักรเศรษฐกิจ
การพัฒนาเศรษฐกิจและการกระจายรายได้ ปัญหาทางเศรษฐกิจ 

 
คธ 0402 หลักการจัดการ 3(3-0-6) 
BC 0402 Principles of Management 

 
หลักการ แนวคิด ทฤษฎีหลักการจัดการ กระบวนการจัดการธุรกิจ เทคนิคการจัดการ การวางแผน

การจัดองค์การ การบริหารงานบุคคล การควบคุม การติดตามและประเมินผล การใช้เทคโนโลยีใหม่ๆ เพ่ือการ
จัดการ การประยุกต์หลักการจัดการในงานอาชีพ ความรับผิดชอบ และจริยธรรมทางธุรกิจ 

 
คธ 0403 หลักการตลาด 3(3-0-6) 
BC 0403   Principles of Marketing 

 
หลักการ แนวคิด บทบาท พัฒนาการ ความส าคัญของการตลาด กิจกรรมและหน้าที่ต่างๆ ทาง

การตลาด ลักษณะของตลาด พฤติกรรมของผู้บริโภค กลยุทธ์การตลาด ส่วนประสมทางการตลาด การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ส าหรับการตลาด จริยธรรมการตลาดและความรับผิดชอบต่อสังคม 

  
คธ 0404 กฎหมายธุรกิจ 3(3-0-6) 
BC 0404 Business Laws 

 
แนวคิด ทฤษฏี หลักการของกฎหมายธุรกิจ กฎหมายทั่วไป กฎหมายทางคอมพิวเตอร์ และภาษีอากร 

การจัดตั้งธุรกิจรูปแบบต่าง ๆ  ภาษีอากรตามหลักประมวลรัษฎากรของไทย การตีความ การอุดช่องว่างของ
กฎหมาย วิธีการและหลักเกณฑ์การค านวณภาษีอากร สิทธิและการใช้สิทธิ การปฏิบัติตามกฎหมายบุคคล 
ทรัพย์นิติกรรม และสัญญาหนี้ละเมิด จัดการงานนอกสั่ง ลาภมิควรได้ สัญญาซื้อขาย สัญญาขายฝาก สัญญา
เช่าทรัพย์เช่าซื้อ สัญญายืม สัญญาฝากทรัพย์ สัญญาค้ าประกัน สัญญาจ านอง สัญญาจ าน า สัญญาตัวแทน 
และนายหน้าประกันภัยทรัพย์สินทางปัญญา 

 
 
 



คธ 0405                          หลักการบัญชี 3(2-2-5) 
BC 0405 Principles of Accounting 

   
แนวคิด ทฤษฏีหลักการบัญชี ปฏิบัติเกี่ยวกับแม่บทบัญชีความหมายของสินทรัพย์ หนี้สิน และส่วน

ของเจ้าของ วิเคราะห์รายการค้า บันทึกรายการในสมุดรายวันทั่วไป สมุดบัญชีแยกประเภท จัดท างบทดลอง
การปรับปรุง และปิดบัญชี กระดาษท าการ การท างบการเงินของกิจการให้บริการและกิจการซื้อมาขายไปและ
การบัญชีส าหรับกิจการที่เข้าจดทะเบียนภาษีมูลค่าเพ่ิม คุณธรรมจริยธรรมทางการบัญชี และความรับผิดชอบต่อสังคม 

 
คธ 0406  ระบบปฏิบัติการและอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 
BC 0406 Operating System and Internet 

   
 ความหมาย องค์ประกอบ ประเภทของคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ การใช้งานระบบปฏิบัติการบน
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลและอุปกรณ์พกพา การจัดการแฟ้มข้อมูล การดูแลและบ ารุงรักษาระบบ การใช้
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการสืบค้นข้อมูล จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ พ้ืนฐานและการประยุกต์ใช้การประมวลผล
แบบคลาวด์ (Cloud Computing) สื่อสังคมออนไลน์ จริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้งาน
อินเทอร์เน็ต 

 
คธ 0407 การประกอบคอมพิวเตอร์และติดตั้งซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
BC 0407 Computer Assembling and Software Installation 

 
 หลักการท างานของอุปกรณ์ต่างๆ บนเครื่องคอมพิวเตอร์ การเลือกใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ตามลักษณะ
การใช้งาน การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ การจัดการไบออส (BIOS) การติดตั้งระบบปฏิบัติการ 
โปรแกรมควบคุมอุปกรณ์ และโปรแกรมประยุกต์ การปรับแต่งระบบปฏิบัติการ และการแก้ไขปัญหา 

 
คธ 0408 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
BC 0408 Introduction to Computer Programming 

 
 ความหมาย ประเภท ของภาษาคอมพิวเตอร์ โปรแกรมแปลภาษาคอมพิวเตอร์ การเลือกใช้
ภาษาคอมพิวเตอร์ การแก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ ทักษะการวิเคราะห์ปัญหา การเขียนผังงาน และการเขียน  
ซูโดโค้ต การใช้โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ ประเภทข้อมูล ตัวแปร ค่าคงที่ นิพจน์และตัวด าเนินการ ค าสั่งใน
การควบคุมการรับและแสดงผลข้อมูล การควบคุมทิศทางการท างาน  อาร์เรย์ โปรแกรมย่อย และการจัดการ
แฟ้มข้อมูล  

 
 
 
 
 
 



คธ 0409 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
BC 0409 Database Systems 

 
 แนวคิด องค์ประกอบ การออกแบบการจัดการฐานข้อมูล การจัดโครงสร้างทางตรรกะและทาง
กายภาพ การนอร์มัลไลซ์ข้อมูล การใช้ภาษาประมวลผลข้อมูล ระบบป้องกันความม่ันคงของข้อมูล และการใช้
โปรแกรมส าเร็จรูปในการจัดการฐานข้อมูล กรณีศึกษาการประยุกต์ใช้ระบบการจัดการฐานข้อมูล 

 
คธ 0410   การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
BC 0410 Systems Analysis and Design 

 
หลักการ แนวคิด และทฤษฎี การวิเคราะห์และออกแบบระบบ วัฏจักรของระบบและการด าเนินงาน

ตามวัฏจักรของระบบ กรณีศึกษาการวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
 

คธ 0411 การสื่อสารข้อมูลและระบบเครือข่าย 3(2-2-5) 
BC 0411 Data Communication and Network System 

 
หลักการ องค์ประกอบ รูปแบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  สื่อกลางและอุปกรณ์

ส าหรับการสื่อสาร ประเภทของเครือข่าย รูปแบบการเชื่อมต่อของเครือข่าย  สถาปัตยกรรมเครือข่าย 
การควบคุมและก าหนดเส้นทางส่งข้อมูล และการประยุกต์ใช้เครือข่ายเบื้องต้นในงานธุรกิจ 

 
คธ 0412 การออกแบบกราฟิก 3(2-2-5) 
BC 0412    Graphic Design 

 
ทฤษฎีการออกแบบกราฟิก องค์ประกอบศิลป์ การถ่ายภาพ การวาดภาพ หลักการออกแบบที่ดี 

คุณสมบัติด้านต่างๆ ของภาพกราฟิก ชนิดของข้อมูลภาพกราฟิก รูปแบบการจัดเก็บข้อมูลกราฟิก การใช้
โปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้างสรรค์และเผยแพร่ผลงาน 

  
คธ 0413 การออกแบบและพัฒนาเว็บ 3(2-2-5)  
BC 0413 Web Design and Development 

 
ความหมาย ความส าคัญ หลักการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ องค์ประกอบของเว็บไซต์ ประเภทของ

โปรแกรมในการพัฒนาเว็บไซต์ และการสร้างเว็บไซต์เพ่ือประยุกต์ใช้งานด้านต่างๆ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป
ในการพัฒนาเว็บไซต์ และการอัพโหลดเว็บเพจบนเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายเพ่ือการเผยแพร ่

 
 
 
 
 



คธ 0414 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 
BC 0414  Electronic Commerce 

   
หลักการ แนวคิด และประเภทระบบการค้าอิเล็กทรอนิกส์ การจัดการทางธุรกิจรูปแบบใหม่  ระบบ

การรับ-จ่ายเงินบนอินเทอร์เน็ต ระบบความปลอดภัย การพัฒนาเว็บไซต์และการจัดการร้านค้าออนไลน์  
การจดโดเมนเนม ระบบการจัดส่งสินค้า การขนส่งสินค้า ช่องทางการสื่อสารสมัยใหม่ การตลาดอิเล็กทรอนิกส์  
และกฎหมายที่เก่ียวข้อง  

 
คธ0415 โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ 3(0-6-3) 
BC 0415 Project in Business Computer 

 
ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการศึกษาความต้องการระบบสารสนเทศทางธุรกิจจากหัวข้อเฉพาะหรือจากบริบท

จริง วิเคราะห์ปัญหา ก าหนดแนวทางแก้ปัญหา ศึกษาความเป็นไปได้ในการพัฒนาระบบ วิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ พัฒนาระบบที่สามารถใช้งานได้จริง และจัดท าเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 
รายวิชาเลือก 
 

กลุ่ม 1 การพัฒนาเว็บไซต์ 
 

คธ 0416 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 
  BC 0416 Web Programming 

 
แนวคิดและหลักการในการออกแบบเว็บ โครงสร้างของเว็บไซต์ ภาษาและโปรแกรมต่างๆ ส าหรับการ

พัฒนาแอปพลิเคชั่นบนอินเทอร์เน็ต หลักการท างานและสภาวะแวดล้อมของเว็บแอปพลิเคชั่น การพัฒนา
โปรแกรมบนเว็บไซต์โดยเชื่อมต่อฐานข้อมูลเพื่อพัฒนาระบบงานธุรกิจ 
 
คธ 0417              การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML และ CSS 3(2-2-5) 
  BC 0417 Hypertext Markup Language and Cascading Style Sheet 

 
หลักการ ทฤษฎีมาตรฐานภาษา HTML และ CSS รูปแบบค าสั่งภาษา HTML และ CSS การสร้างเว็บ

เพจด้วยภาษา HTML และ CSS และเทคนิคการประยุกต์ใช้ภาษา HTML และ CSS ในการเพ่ิมประสิทธิภาพ
ให้กับการพัฒนาเว็บไซต ์

 
 
 
 
 
   



คธ 0418 ระบบจัดการเนื้อหาบนเว็บไซต์ 3(2-2-5) 
  BC 0418 Website Content Management System 

 
ความหมาย หลักการ และองค์ประกอบของโปรแกรมระบบจัดการเนื้อหา (Content Management 

System (CMS)) และโปรแกรมจ าลอง Web Server เปรียบเทียบคุณลักษณะของโปรแกรม CMS การติดตั้ง
โปรแกรมจ าลอง Web Server และโปรแกรม CMS การจัดการหมวดหมู่และเนื้อหา การสร้างและจัดการเมนู 
การจัดการระบบสมาชิกและก าหนดสิทธิการใช้งาน การใช้งานและปรับแต่งเทมเพลต การใช้เครื่องมือต่างๆ 
ของโปรแกรม การติดตั้งและใช้งานโปรแกรมเสริม การอัปโหลดและส ารองข้อมูลบนเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่าย  

 
กลุ่ม 2 คอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
คธ 0419 การออกแบบกราฟิกขั้นสูง    3(2-2-5) 
BC 0419 Advance Graphic Design 

 
การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปด้านการวาดภาพ การใช้เครื่องมือ และเทคนิคต่างๆ ส าหรับการออกแบบ

กราฟิกขั้นสูงส าหรับงานธุรกิจ หลักการออกแบบและการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบอินโฟกราฟิก และการ
เผยแพร่ผลงาน 

 
คธ 0420        เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
BC 0420 Multimedia Technology 

  
รูปแบบลักษณะและองค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดีย ประเภทและการใช้งานของสื่อมัลติมีเดีย ความรู้

เบื้องต้นในการผลิตสื่อภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหวและวีดีโอในระบบดิจิทัล เทคโนโลยีที่ใช้ในการผลิตสื่อ
มัลติมีเดีย การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปด้านสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงาน 

 
คธ 0421 การออกแบบและสร้างภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 
BC 0421 Animation Design 

 
หลักการ แนวคิด ทฤษฎีการสร้างภาพเคลื่อนไหว การออกแบบภาพร่างเรื่องราวตามล าดับขั้นตอน 

(Story Board) การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปและเทคนิคการใช้เครื่องมือต่างๆ ของโปรแกรมส าหรับสร้าง
ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ประเภทต่างๆ การใส่เสียงประกอบภาพเคลื่อนไหว และการสร้างชิ้นงาน
ภาพเคลื่อนไหวตามการออกแบบภาพร่างเรื่องราวที่ก าหนดไว้ 

 
 
 
 
  

 



กลุ่ม 3 ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 

คธ 0422 การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)  
BC 0422 Computer Network Management 

 
 หลักการจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การจัดการทรัพยากรเครือข่ายที่เชื่อมต่อทั้งที่อยู่ใกล้และไกล 
การจัดการบัญชีผู้ใช้ของเครือข่าย การจัดการปริมาณการใช้งานและการควบคุมการเข้าถึงเครือข่าย การ
จัดการระบบความผิดพลาดของเครือข่าย การจัดการระบบความปลอดภัยของเครือข่าย  และการประยุกต์ใช้
เครื่องมือต่างๆ ส าหรับการจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 
คธ 0423 ระบบปฏิบัติการเครื่องแม่ข่าย 3(2-2-5) 
BC 0423 Network Operating Systems for Server 

 
ปฏิบัติเกี่ยวกับการติดตั้งระบบปฏิบัติการบนเครื่องแม่ข่าย การจัดการและก าหนดสิทธิผู้ ใช้  

การจัดการเครื่องแม่ข่าย การควบคุมระยะไกล การจัดการเว็บเซิร์ฟเวอร์  ไฟล์เซิร์ฟเวอร์  ดีเอชซีพีเซิร์ฟเวอร์ 
โดเมนเนมเซิร์ฟเวอร์ พร็อกซีเซิร์ฟเวอร์ การติดตั้งและก าหนดการท างานไฟร์วอล เครื่องมือและโปรแกรม  
ในการจัดการเครื่องแม่ข่าย 

 
คธ 0424   ความม่ันคงทางด้านเครือข่าย 3(2-2-5) 
BC 0424 Network Security 

 
เทคนิควิธีการรักษาความปลอดภัยทางด้านเครือข่าย ภัยคุกคาม รูปแบบและเทคนิคการบุกรุก การ

เข้ารหัสข้อมูลและถอดรหัสข้อมูล ระบบตรวจจับการบุกรุก เทคนิคการตรวจจับและการป้องกันไวรัส หลักการ
ท างานไฟร์วอล การประเมินและการจัดการความเสี่ยง การก าหนดนโยบายด้านความมั่นคง การกู้คืนระบบ 
การออกแบบและติดตั้งระบบความปลอดภัย 

 
คธ 0425 การฝึกประสบการณ์ 3(320) 
BC 0425 Field Experience in Business Computer 

 
ฝึกปฏิบัติด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจในสถานประกอบการหรือหน่วยงานทั้งภาครัฐหรือเอกชน การจัดท าแผนการ
ฝึกที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุประสงค์ กระบวนการท างาน การประเมินผลการท างาน และ 
การปรับปรุงคุณภาพงานภายใต้ค าแนะน าช่วยเหลือของผู้มีประสบการณ์ 
 

 

 

 

 

 

 

 



2.2 มาตรฐานการพัฒนาผลการเรียนหมวดวิชาเฉพาะ 
 2.2.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  ผลการเรียนรู้ 

(1)  บวินัยซื่อสัตย์ มีระเบีย รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ
ต่างๆ ขององค์กรและสังคม 

(2)  มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีม และแก้ไขข้อขัดแย้ง สามารถ
ตัดสินใจเลือกสิ่งที่ควรกระท า 

กลยุทธ์การสอน 
(1) การร่วมกันก าหนดกฎกติกาและข้อบังคับในชั้นเรียนร่วมกัน 
(2) สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ที่ดีงาม ด้วยการชื่นชมนักศึกษาที่มีพฤติกรรมที่ดี และ

ติดตาม ตักเตือนนักศึกษาท่ีมีพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ 
(3) การมอบหมายหน้าที่ของการเป็นผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม 
(4) ประพฤติปฏิบัติตนเป็นแบบอย่างท่ีดีแก่นักศึกษา 
วิธีการวัดและประเมินผล 
(1) ประเมินจากการปฏิบัติตนตามกฎระเบียบในชั้นเรียนอย่างสม่ าเสมอ และน าผลประเมิน

ไปปรับปรุงเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
(2) ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ ได้รับมอบหมายในงานของตนเองและ 

งานกลุ่ม 
(3) ประเมินจากเหตุการณ์ทุจริตในงานที่ได้รับมอบหมายและการทดสอบ เช่น การทุจริตการ

สอบ การคัดลอกงานผู้อ่ืน เป็นต้น 
 2.2.2 ด้านความรู้ 

ผลการเรียนรู้ 
(1) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหารายวิชาที่ศึกษา 
(2) สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ และวิเคราะห์ปัญหา แก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสมกับ

สถานการณ์ 
(3) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ที่เก่ียวข้อง 
กลยุทธ์การสอน 
(1) จัดการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และการ

ประยุกต์ใช้ทางปฏิบัติในสภาพแวดล้อมจริง เช่น การวิเคราะห์กรณีศึกษา การเขียนแผนธุรกิจ เป็นต้น 
(2) จัดการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผู้ เชี่ยวชาญที่มี

ประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง 
  วิธีการวัดและประเมินผล 

(1) ประเมินผลตามสภาพที่เป็นจริงในระหว่างด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เช่น 
ประเมินกระบวนการท างาน ผลงาน และแบบฝึกหัด เป็นต้น 

(2) ประเมินผลจากการทดสอบย่อยและการทดสอบปลายภาคการศึกษา 
 2.2.3 ทักษะทางปัญญา 



  ผลการเรียนรู้ 
(1)  สามารถคิดวิเคราะห์ประเด็นปัญหาได้อย่างเป็นระบบและมีวิจารณญาณ  เพ่ือสามารถ

วางแผนการท างานและแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างดี 
(2)  สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ บูรณาการความรู้และทักษะเพ่ือน าไปประยุกต์กับการ

แก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
  กลยุทธ์การสอน 

(1) กรณีศึกษาที่กระตุ้นให้นักศึกษาได้ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะในสาขาวิชา เพ่ือการ
แก้ไขปัญหา 

(2) การอภิปรายกลุ่ม การระดมสมอง และเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง ใน
สถานการณ์ต่างๆ 
   วิธีการวัดและประเมินผล 

(1) ประเมินผลตามสภาพที่เป็นจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เช่น การ
อภิปราย การระดมสมอง วิเคราะห์ สังเคราะห์ การบูรณาการความรู้และทักษะ เป็นต้น 

(2) ประเมินผลจากการทดสอบปลายภาคการศึกษา ที่เน้นให้นักศึกษาแก้ปัญหา อธิบาย
แนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหา โดยการประยุกต์ความรู้ที่เรียนมา 
 2.2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

  ผลการเรียนรู้ 
(1) สามารถสื่อสารและประสานการท างานกับกลุ่มคนที่หลากหลายทั้งภาษาไทยและ /หรือ

ภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(2) มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 

  กลยุทธ์การสอน 
มอบหมายให้นักศึกษาท างานเป็นกลุ่ม  ที่ ต้องประสานงานกับผู้ อ่ืน  หรือค้นคว้า 

หาข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอ่ืน หรือผู้ที่มีประสบการณ์ ตลอดจนการน าเสนอผลงานในชั้นเรียน และการ
รับฟังความคิดเห็นจากบุคคลอื่น ๆ ในชั้นเรียน 
   วิธีการวัดและประเมินผล 

(1) ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการท างานร่วมกับเพ่ือนในชั้น
เรียน 

(2) ประเมินจากความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย ผลสัมฤทธิ์ของงาน ปัญหา 
ที่เกิดขึ้นในการท างาน และการประสานงานทั้งภายในกลุ่มและกับบุคคลอ่ืน 

 
 2.2.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  ผลการเรียนรู้ 

(1) สามารถใช้เครื่องมือทางด้านเทคโนโลยีที่ทันสมัยต่อการท างานได้อย่างเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

(2) สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้ข้อมูลทางสถิติประยุกต์ต่อปัญหา 
ที่เก่ียวข้องอย่างสร้างสรรค์ 



(3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
  กลยุทธ์การสอน 

(1) ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือทางด้านเทคโนโลยีเพ่ือการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมใน
หลากหลายสถานการณ์ 

(2)  อบหมายงานให้วิเคราะห์ข้อมูลด้านธุรกิจ และจัดให้อยู่ในรูปแบบสารสนเทศม  
ที่เหมาะสม 

(3) นำเสนอผลงานจากการค้นคว้าข้อมูลด้วยการสื่อสารในรูปแบบต่างๆ และใช้เทคโนโลยี ที่
ทันสมัยในการน าเสนอ 
  วิธีการวัดและประเมินผล 

(1) เลือกใช้เครื่องมือทางประเมินผลจากการใช้เทคนิคการน าเสนอโดยใช้ทฤษฎี การ
เทคโนโลยี หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่เก่ียวข้องมาพัฒนาธุรกิจที่ทันสมัย 

(2) ประเมินผลจากความสามารถในการอธิบาย สื่อสารถึงแนวความคิดการด าเนินธุรกิจ 
ข้อจ ากัด เหตุผลในการเลือกใช้ระบบการจัดการ และเทคโนโลยี กรณีศึกษาต่างๆ ที่มีการน าเสนอใน 
ชั้นเรียน ความครบถ้วนชัดเจนตรงประเด็น 

3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู้สู่รายวิชา (Curriculum mapping)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.3 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา  (Curriculum Mapping) 
  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

หมวดวิชาเฉพาะ 

รายวิชา 
1.ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ด้านความรู้ 

3. ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 1 2 3 1 2 1 2 1 2 3 

คธ 0401 หลักเศรษฐศาสตร ์             
คธ 0402 หลักการจัดการ             
คธ 0403 หลักการตลาด             
คธ 0404 กฎหมายธุรกิจ             
คธ 0405 หลักการบัญชี             
คธ 0406 ระบบปฏิบัติการและอินเทอร์เน็ต             
คธ 0407 การประกอบคอมพิวเตอร์และติดตั้งซอฟต์แวร์             
คธ 0408 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น             
คธ 0409 ระบบฐานข้อมูล             
คธ 0410 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ             
คธ 0411 การสื่อสารข้อมูลและระบบเครือข่าย             
คธ 0412 การออกแบบกราฟิก             
คธ 0413 การออกแบบและพัฒนาเว็บ             
คธ 0414 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์             
คธ 0415 โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ             
คธ 0416 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ             
คธ 0417 การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML และ CSS             
คธ 0418 ระบบการจัดการเนื้อหาบนเว็บไซต ์             
 



รายวิชา 
1.ด้านคุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ด้านความรู้ 

3. ด้านทกัษะ
ทางปัญญา 

4. ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 1 2 3 1 2 1 2 1 2 3 
คธ 0419 การออกแบบกราฟิกข้ันสูง             
คธ 0420 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย             
คธ 0421 การออกแบบและสร้างภาพเคลื่อนไหว             
คธ 0422 การจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร ์             
คธ 0423 ระบบปฏิบัติการเครื่องแม่ข่าย             
คธ 0424 ความมั่นคงด้านเครือข่าย             
คธ 0425 การฝึกประสบการณ ์             
 

 

 

 

 


